Projeto: “Brincando com éngenhocas™

- Inovagdo e tecnologia - Professora Ivana Cosme -

Neste projeto, a tecnologia serd explorada de forma concreta e criativa, partindo da
curiosidade natural das criangas e do prazer em construir com as préprias maos. A proposta valoriza
vivéncias investigativas, nas quais observar, escutar e experimentar sdao caminhos para a descoberta
e a aprendizagem.

A cada encontro, uma tecnologia simples sera apresentada e explorada com intencionalidade
pedagdgica. A partir disso, as criangas criardo suas proprias engenhocas com materiais acessiveis,
desenvolvendo raciocinio légico, coordenacdo motora, criatividade, cooperacdao e resolucdo de
problemas. O projeto mostra que a tecnologia também estd nas ideias simples e nas invengdes
feitas a mao.

Objetivo Geral

Promover o desenvolvimento integral das criancas por meio da exploragdo e construcao de
engenhocas, que possibilitem o entendimento de conceitos tecnolégicos simples, estimulando a
curiosidade, o pensamento investigativo, raciocinio ldgico, a criatividade e a cooperacao.

Objetivos Especificos

e Apresentar as criangas diferentes tecnologias simples, explorando seus principios bdsicos de
funcionamento;

eEstimular a experimentacdo e a construcdo manual por meio da criacdo de engenhocas
relacionadas as tecnologias apresentadas;

eFomentar o raciocinio légico e a capacidade de resolver problemas por meio da reflexdo e
investigacao;

elncentivar a colaboracdo e o trabalho em grupo durante as atividades;

e\alorizar as ideias e criagdes das criancas, promovendo o protagonismo infantil.

Habilidades BNCC

®EIO3ETO01: Explorar elementos da tecnologia e suas aplicacdes, identificando como objetos e
mecanismos podem facilitar atividades cotidianas.

®EIO3EFO05: Participar de situacdes de interacao que envolvam desafios e cooperacao,
valorizando a troca de ideias e o trabalho em grupo.

®EI03CGO1: Expressar curiosidade e interesse pelo mundo fisico e social, manifestando iniciativas
para explora-lo.



Resumo da Pratica

A pratica tem como foco proporcionar experiéncias ludicas e investigativas, nas quais as
criangas explorem conceitos de tecnologia por meio da construcdao de engenhocas com materiais
simples e acessiveis. Cada encontro trara um novo desafio, convidando-as a observar, experimentar,
criar e inovar, aproximando o brincar da descoberta cientifica e tecnolégica.

1. Encontro 1 — Girocéptero
Exploracao do ar e gravidade, comparando com o helicéptero real.

2. Encontro 2 — Catapulta de Palitos
Estudo de forga acumulada e langamento.

3. Encontro 3 — Foguete canudos plasticos
Exploragdo de propulsdo e movimento (sopro)
4, Encontro 4 — Energia estatica
Energia estatica
5. Encontro 5 — Paraquedas

Resisténcia do ar

6. Encontro 6 — Robo (Circuito simples com LED)
Exploracdo da conducdo de energia por meio da montagem de um circuito simples

Culminancia

A culminancia do projeto sera a realizagdao da Feira das Engenhocas, onde as criangas
apresentardo suas invencGes para as familias e comunidade escolar, compartilhando suas
descobertas e processos de criacdo por meio de exposicoes, registros e interagdes com os visitantes.
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