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RESUMO

E fascinante ver como a robGtica e a exploracdo cientifica se unem para criar soluces
inovadoras, especialmente quando se trata de ambientes desafiadores como a caatinga. O
projeto do ROVERXpedicdo Caatinga 2024 ¢ um exemplo notavel desse esforco colaborativo.
Tem como objetivos despertar o interesse pelas ciéncias, aproximar instituicdes de ensino
superior e escolas de ensino médio e fundamental, identificar estudantes talentosos e incentivar
seu ingresso nas areas cientificas e tecnoldgicas, além de contribuir para a melhoria da
qualidade da educacéo basica e promover a inclusao social por meio do conhecimento.

Palavras-chave: Olimpiada ROVER. Exploracdo da Caatinga. Robdtica na escola.
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1 INTRODUGCAO

A necessidade de estimulos cientificos para os estudantes é necessaria para aprofundar
0s seus conhecimentos gerais, além da robdtica e interacdo entre os integrantes. Para construir
0 robd, ndo apenas foi usado robodtica, mas também muito esforco e trabalho em equipe.

Os ROVERS sédo ferramentas essenciais na exploracdo representado a ciéncia e a
engenharia. O foco da equipe foi projetar um ROVER para explorar a caatinga e coletar dados
para pesquisa, para conhecer e entender melhor como funciona a caatinga. Podendo também
descobrir novas espécies de animais, plantas, combater a poluicdo, descarte de residuos e as
mudancas climaticas, realizando o reconhecimento de locais de dificil acesso humano.

“Essa transposi¢do nao ¢ uma jornada para ser enfrentada sozinho[...]”” (PAULINO,
2019). A necessidade do trabalho em equipe na constru¢cdo do ROVER é essencial para
interacdo e aproximacao dos membros, devido a maior dificuldade na confec¢éo individual.

O projeto wall-e também tem o intuito de divulgar a olimpiada ROVERXpedicao
caatinga no ambiente estudantil. Assim mostrando o potencial e capacidade de construcdo dos
alunos em relacdo a robotica, engenharia, geologia, e métodos cientificos dessa forma
mostrando no ambiente estudantil que os alunos sdo capazes de superar os desafios que Ihe sdo

propostos.



2 OBJETIVO

GERAL

Aprofundar os conhecimentos dos estudantes por meio da construcdo de um ROVER para a

exploracdo de ambientes hostis no bioma caatinga.
ESPECIFICOS

e Explorar terrenos especificos (Caatinga);
e Coletar dados de uma &rea explorada;

e Incentivar o trabalho em equipe;

e Promover a pesquisa cientifica;

e Descobrir possiveis focos de poluicao.



3 MATERIAL E METODOS

A ideia inicial para o desenvolvimento do ROVER foi planejar a utilizagdo de materiais
reciclaveis e de fécil acesso, devido a escassez de material, assim desenvolvendo um ROVER
de custo-beneficio, de forma que facilitasse a confeccdo e que ndo causasse tantos danos ao
meio ambiente. O tempo estimado para a elaboracdo do ROVER foi de aproximadamente 2
meses; nesse periodo, realizaram-se diversos testes e melhorias para uma maior adaptacéo e
seguranca durante a exploragdo da Caatinga.

Dessa forma, desenvolver um ROVER para a caatinga, um bioma unico e desafiador,
necessitou diversas adaptacdes para contemplar as caracteristicas e demandas desse ambiente.
Estudar as particularidades da caatinga, como 0 solo, vegetagdo, temperatura e umidade.
Observando esses fatores para a confeccdo do ROVER, foram consideradas a resisténcia a

impactos, a capacidade de lidar com variacGes climaticas e a facil adaptacdo a ambientes hostis.



4 RESULTADOS E DISCUSSAO

Resultados das fases iniciais, nos preparativos para a construgdo do ROVER. A

segunda fase das Olimpiadas ROVER Xpedicao Caatinga foi composta por 4 (quatro) desafios:

Apresentacdo do grupo.

Elaboragéo da base para 0 ROVER.

Criacdo de um brago mecénico com garra articulada para 0o ROVER.
Instalacdo da garra na base do ROVER.

A imagem 1 mostra o resultado dessa fase: base com garra articulada do ROVER.

Imagem 1. Chassi do ROVER (base) com o bra¢co mecénico instalado.

Fonte: Acervo dos autores.

Com a aprovagéo do projeto inicial, 0 grupo passou para a terceira fase. Nessa fase o

grupo recebeu um kit olimpico de rob6tica com pecas e acessorios necessarios para a elaboracéo

do ROVER. A imagem 2 mostra os resultados conquistados apds as fases iniciais, esses

materiais serdo utilizados para confec¢do do verdadeiro ROVER (em parceria com a UFERSA).



Fonte: Acervo dos autores.



5 CONCLUSOES

O desenvolvimento e a implementacdo do ROVER a caatinga representa um avango
significativo na pesquisa e conservagdo deste bioma Unico, através das exploragdes sera
possivel coletar dados essenciais sobre a biodiversidade, geologia, condi¢es climaticas e
identificar focos de poluicdo da regido. Esses dados nao apenas ampliam nosso conhecimento
cientifico, mas também fornecem informacdes para a formulagéo de estratégias de preservacao
e manejo sustentavel da caatinga.

As expectativas até 0 momento destacam a importancia de tecnologias inovadoras na
motorizacdo de areas remotas e de dificil acesso, 0 ROVER demonstrou ser uma ferramenta
eficaz para a coleta de dados de deslocacéo e a adaptagdo do bioma extremamente hostil que é
a caatinga.

Levando-se em conta que o desenvolvimento de um ROVER rob6 requer criatividade,
planejamento, testes e ajustes constantes para garantir seu desempenho. Através de uma
metodologia bem estruturada e adaptada ao ambiente de atuacao do rob6, é possivel criar uma
maquina capaz de explorar terrenos indspitos, coletar dados importantes e até mesmo auxiliar
em missdes que a falta de capacidade do ser humano ndo poderia realizar. Ao final do processo,
obter um robd funcional e adaptado as necessidades especificas de sua aplicacdo é uma
conquista significativa que pode trazer beneficios tanto para a pesquisa cientifica quanto para

aplicacOes préaticas em diversos setores.
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APENDICE

Imagem 3. Recebendo novas pecas para o rob6.
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Fonte: Acervo dos autores.

Imagem 5. Primeiro encontro para confec¢éo do rob6.
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Fonte: Acervo dos autores.
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Imagem 6. Primeiras pecas.

Fonte: Acervo dos autores.

Imagem 7. Iniciando-se a construcdo do ROVER.

Fonte: Acervo dos autores.
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