APRENDER BRINCANDO: JOGOS DE

LEITURA PARA AUTISTAS DO 1° ao 3° ANO

INTRODUCAO

Os jogos sdo recursos pedagogicos que auxiliam no
desenvolvimento da aprendizagem, habilidades cognitivas, a
promo¢ao da criatividade, capacidade de trabalhar em equipe,
atencdo, concentracdo € o principal que todas criancas gostam que
¢ o aprender brincando. Segundo Vygotsky (1984) com o
brinquedo a crianga, brinca e faz o que gosta de fazer, com prazer,
sendo ela mesma.

PROBLEMATICA

Como os jogos pedagogicos podem contribuir para a aprendizagem de
autistas do 1° ao 3° ano?

HIPOTESE

Os jogos facilitam a aquisi¢ao da aprendizagem de uma forma
prazerosa, favorecendo a motiva¢ao, autonomia , oralidade e
integracao social.

OBJETIVOS

Geral:

» Pesquisar sobre os beneficios dos jogos pedagogicos para o
desenvolvimento e aquisi¢ao da leitura das criangas autistas.

Especificos:

» Desenvolver jogos que sejam acessiveis e inclusivos para os
autistas.

» Experimentar como os autistas reagem e interagem diante
dos jogos.
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METODOLOGIA

Realizamos nossa pesquisa através de revisdo bibliografica, visita a sites,
resumos de textos, apreciagdo de videos e entrevistas pelo google formulario
com as professoras do 1° ao 3° ano e presencial com a Psicopedagoga do

AEE. Finalizamos com a produg¢do e experimentagao dos jogos .
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RESULTADOS

JOGOS DE LEITURA PARA AUTISTAS DO 1° AO 3° ANO

Maior acessibilidade
Interacdo Social
Aquisicao da Leitura
Autonomia
Motivacao

Atencao

Oralidade
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CONCLUSOES

Concluimos que os jogos contribuem para a aprendizagem das criangas
de forma significativa. Favorecendo uma melhor interagdo social,
promocdo da autonomia, raciocinio logico, aten¢do, concentracao,
desenvolvimento da oralidade, leitura e escrita. Ampliando a qualidade
de vida das criancas, ¢ promovendo a aprendizagem que € peca
fundamental para o processo de alfabetizagao.
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